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Retrouvez la page du jeu et la règle en vidéo
Find the game’s webpage and the rules in video

Encuentra la página web del juego y las reglas en video
Guarda il video delle regole e la pagina web del gioco

Vind de webpagina van het spel en de spelregels in video
Finde die Webseite des Spiels und die Spielregeln als Video
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Preparación del juego:
1. Cada jugador  
toma 1 nido y el set de  
4 fichas de Decoración 
correspondientes  
(los bordes de las fichas 
de Decoración son  
del mismo color que  
el tablero del nido).
2. En el centro de la 
mesa, coloca 1 ave 
menos que el número  
de jugadores,  
accesible para todos.
3. Elige el nivel de 
dificultad del juego y 
toma las cartas de Desafío correspondientes.
Nota: Se recomienda comenzar con los desafíos de nivel 1.  
Una vez que este nivel esté bien dominado, puedes pasar al nivel 2.
Baraja y forma una pila con las cartas de Desafío, boca abajo.  
Coloca la pila en el centro de la mesa, visible para todos los jugadores.
4. Coloca las fichas de Polluelo al lado.

Los huevos pronto van a eclosionar, y las mamás aves se apresuran para 
decorar un nido acogedor.  Huevos, plumas, hojas, flores o pequeños  
gusanos, los jugadores deberán reproducir los alineamientos de las cartas  
de desafío y atrapar rápidamente un pajarito para agregar un polluelo a su nido.  
Un primer juego de observación y orientación espacial para los más 
pequeños.

Objetivo del juego: Ganar 5 fichas de Polluelo.

3+ 2 - 45min
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Luego, colocan su nido frente a ellos y alinean sus 4 fichas de decoración, 
con el lado del huevo visible, en una fila frente a ellos.

Desarrollo del juego:
Todos los jugadores juegan al mismo tiempo.
El juego termina cuando uno o más jugadores han ganado 5 fichas  
de polluelo.

Turnos:
El jugador más mayor voltea  
la primera carta de desafío  
y nombra las 4 ilustraciones  
que contiene.
Al inicio, todos los jugadores 
deben buscar entre sus fichas 
de Decoración las 4 caras que 
coincidan con la carta  
de desafío.

Tan pronto como un jugador crea haber alineado frente a él las 4 fichas 
de Decoración que coinciden con las 4 ilustraciones de la carta  
de desafío, toma un ave del centro de la mesa y la coloca sobre su nido.
¡Atención!  ¡No hay aves para todos!
NB :Importante: No es necesario que las fichas de Decoración estén  
en el mismo orden que en la carta de Desafío.

Antes de empezar:
Todos juntos, los jugadores deben familiarizarse con los dos lados de sus 
4 fichas de decoración nombrando las ilustraciones y sus colores.
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Cuando ya no haya más aves en el centro de la mesa, todos verifican  
las fichas de los jugadores que tengan un ave en su nido:
•Si las fichas del jugador coinciden con las ilustraciones de la carta  
de Desafío: ¡ha ganado! El jugador recibe una ficha de Polluelo.

• Si las fichas no coinciden con las ilustraciones de la carta de Desafío:  
¡ha perdido! El jugador no gana nada en esta ronda.

• El jugador que no ha atrapado ningún ave tampoco gana nada.

Bidibirdy-RDJ.indd   14Bidibirdy-RDJ.indd   14 24/03/2025   18:5224/03/2025   18:52



Las aves se devuelven al centro de la mesa, la carta de Desafío jugada  
se descarta, y los jugadores colocan sus fichas de “decoración” 
con el lado del huevo visible.
Luego, comienza un nuevo turno de juego.
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Fin del juego:
El juego termina cuando uno o más jugadores han ganado  
5 fichas de Polluelo. ¡Felicidades!

Variante nivel 2
Una vez que el nivel 1 esté bien asimilado, se puede pasar al nivel 2.
El juego se juega exactamente igual, pero las cartas de Desafío  
de nivel 2 reemplazan las de nivel 1.

La diferencia:
Las cartas de desafío de nivel 2 muestran 4 decoraciones colocadas  
en un cuadrado de 2x2.
Los jugadores deben encontrar esas 4 decoraciones y reproducir  
la colocación de la carta de Desafío.
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 Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung.  
Kleine Teile. Advertencia. Partes pequeñas. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing.  

Kleine onderdelen. Varning. Små delar. Advarsel. Små dele. Advarsel. Små deler.  
Προειδοποίηση. Μικρά μέρη. Upozornění. Obsahuje malé části.  

Upozornenie. Obsahuje malé časti.
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